ANEXO 1_JUEGOS DEL MUNDO
Se detallan a continuación algunos juegos sencillos típicos de varios países donde la Escuela Pía está presente:
JUEGOS DE CAMERÚN
JUEGO DE AGILIDAD
- Nº de participantes: a partir de tres 
- Material necesario: una pelota 
Cómo se juega: Un participante inicia el juego lanzando la pelota lo más arriba posible, en el mismo tiempo llamando a otro participante por su nombre. El participante llamado debe recoger la pelota antes de que caiga al suelo. Los demás tienen que irse el más lejos. Una vez la pelota en sus manos, el participante nombrado dice “stop”, los demás paran automáticamente e intenta tocar alguien con la pelota. Si lo consigue, el participante tocado es eliminado si no es el caso el visor quita el juego. Siguen así hasta que queda una persona. 

JUEGO DE ASOCIACIÓN
- Nº de participantes: a partir de seis 
- Material necesario: el juego se desarrolla al cantar y con manos 
Cómo se juega: Los participantes forman un círculo alrededor del árbitro que dirige el juego y determina quién es eliminado en cada etapa. El árbitro comienza cantando "uno por uno bailemos todos juntos todo en círculo" para poner en condición a los participantes. Luego alterna el canto con los números de 2 a 5 con arreglo al número de participantes quedando en la partida. Cada vez serán eliminados los que no son asociados a un grupo. Ejemplo: el árbitro canta "tres a tres bailemos todos juntos todo en círculo", si hay 7 participantes tendremos 2 grupos de tres personas que se cogerán por la mano bailando; el que se encuentra sin grupo es eliminado. El juego sigue hasta que el número no permite formar grupos.

JUEGOS EN BRASIL
Como Brasil posee una dimensión continental, cada Región del País posee su cultura propia y no es diferente con las brincadeiras (juegos típicos). Cada región posee brincadeiras que son iguales y otras que son bien diferentes. En muchos casos, dentro de la propia región existen también diferencias culturas y consecuentemente diferentes brincadeiras. Visita si lo ves oportuno http://revistaescola.abril.com.br/brincadeiras-regionais/
Obeservando a los niños y jóvenes usuarios de los proyectos de Itaka Escolapios, descubrimos muchísimas bricandeiras practicadas en las horas libres: Champinha, Brincar com carrinho, avião, boneca, casinha, Policias y ladrones, Super-Heroes, Pique Boia, Salada Mista, Pique  Gelo, Pique Fruta, Cobra Cega, Patins, Bolinha de Gude, Xadrez, vôlei, montar en bicicleta, pega vareta, dominó, uno, baralho, damas, skate, etc.

Describimos algunas interesantes:
QUEIMADA
[image: http://www.brasilescola.com/upload/e/queimada.jpg]Para o jogo básico, divida o espaço em dois campos do mesmo tamanho definindo os limites com um giz. Divida os participantes em dois times. O jogo começa quando um lançador atira a bola em direção a um dos jogadores do time adversário, se este for atingido pela bola estará fora do jogo. Se alguém do time adversário conseguir segurar a bola, sem deixá-la cair no chão, quem sai do jogo é o lançador. Se a bola bater no chão antes de atingir alguém, a posse de bola passa automaticamente para o time adversário que poderá atacar. Se algum jogador ultrapassar os limites do campo tentando fugir da bola será eliminado.
PIQUE BANDEIRA 
Os participantes são divididos em dois times. Divida o espaço em dois campos de tamanhos iguais - quanto mais comprido e estreito o campo, mais difícil fica o jogo.  Cada time deve colocar a bandeira - que pode ser um pedaço de pano ou lençol - no local que considerar mais difícil e distante dentro do seu campo. 
[image: http://static.hsw.com.br/gif/pique-bandeira.jpg]O objetivo do jogo é atravessar o campo adversário e capturar a bandeira sem ser pego. Quem for pego deve ficar parado, congelado, no território oposto. O participante poderá ser libertado por alguém de sua equipe que conseguir tocá-lo sem ser pego pelo adversário. Ganha a equipe que trazer primeiro a bandeiro do time oposto para o seu lado do campo
ELEFANTE COLORIDO
Se escoge a un niño/a que dirige el juego. Se pone enfrente de los demás y dice “¡Elefante colorido!”
El grupo responde “¿Qué color?”. Quien dirige escoge un color y los demás salen corriendo para tocar algún objeto de este color, pensando que sea difícil de encontrar o alcanzar  ya que él mismo ha de pillar a los demás jugadores antes de que alcancen el color solicitado.
El niño/a alcanzado puede pagar una prenda, que puede ser cantar, bailar, contar un chiste, etc.
A continuación cambia el turno y paga otro jugador/a.
PAU NA LATA
[image: http://revistaescola.abril.com.br/img/620x300/brincadeiras-regionais-sul-taco.jpg]Juego de cuatro personas, dos de ellas colocan una botella en un círculo de tiza, protegiéndola con bastones. Y las otras dos (del equipo contrario) han de golpear la bola con sus bastones e intentar darle a la botella para tumbarla. El objetivo del juego es conseguir un mayor número de puntos.
Ambos equipos tiene la botella colocada, intentando tumbar la botella del equipo contrario y defender la suya al mismo tiempo.
JUGAR CON TNT
[image: http://2.bp.blogspot.com/-fYQkwmZvvT4/T4Oj2pKITLI/AAAAAAAABD8/LK7366feQB8/s1600/PICT5131.JPG]El juego consiste en mejorar la concentración y el equilibrio a través de un trabajo en equipo.
Dos equipos han de equilibrar una pelota/globo de agua en medio de una sábana/tela de 4x4m. aprox. En un momento, uno de los niños deja el equipo y los demás han de continuar equilibrando la pelota en el centro.
El equipo al que se le caiga la pelota primero pierde. Cuando sólo quedan dos personas sujetando la tela, el árbitro/maestro moverá por debajo para favorecer que se caiga la pelota.
JUEGOS DE REPUBLICA DOMINICANA
EL TOPAO 
Uno de los niños/as que es quien paga, ha de pillar a los demás. A quien te pille, pasará inmediatamente a pagar (cambia el rol) y el otro queda liberado.
Mientras te persigue, puedes salvarte abriendo los brazos y las piernas diciendo “¡TOPAO!”. En ese momento, te salvas pero quedas inmovilizado hasta que algún compañero pase por debajo de tus piernas.
LA VITILLA
Es un juego similar al baseball, solo que en lugar de bate se utiliza un palo y en vez de pelota se utiliza el tapón de una garrafa. Obviamente el campo es más pequeño.
JUEGOS DE NICARAGUA
ZAPATILLAS
Cada muchacho/a se quita uno de sus zapatos y por equipos (dependiendo del número de alumnos) ha de prepararse una carrera de relevos. Las zapatillas quedarán a la distancia que el maestro considere, y los niños correrán uno por uno hasta el montón de zapatillas, buscarán la que les falta, se la podrán y correrán de vuelta para darle el relevo a otro de su equipo. Gana el equipo que antes haya recuperado su calzado.
KITBOL
Equivaldría al juego de RUGBOL que jugamos aquí en España. Es un juego parecido al béisbol, pero es jugado con un balón de futbol, en vez de un bate se patea la pelota. Se divide en 2 equipos de 10 jugadores, deben anotar la mayor cantidad de carreras que sean posibles y evitar que el otro equipo anote carreras, ganando al final del partido, el equipo que haya anotado más carreras.
EL GATO Y EL RATÓN
Del gran grupo se escogen dos muchachos, uno será el gato y otro el ratón. El resto formará un círculo cerrado, cogidos todos de las manos. Fuera del círculo el gato tendrá que pillar al ratón y éste huir para que eso no ocurra. Sólo podrá salvarse cuando entre en la ratonera (el circulo de compañeros). Puede jugarse con varios gatos y varios ratones, o incluso con varios círculos más pequeños para construir diferentes ratoneras. Todo depende del espacio y del grupo de niños/as.

JUEGOS DE VENEZUELA
KIKIMBOL
Es un juego parecido al béisbol, pero es jugado con un balón de futbol, en vez de un bate se patea la pelota. Se divide en 2 equipos de 10 jugadores, deben anotar la mayor cantidad de carreras que sean posibles y evitar que el otro equipo anote carreras, ganando al final del partido, el equipo que haya anotado más carreras.
EL AVIÓN (similar al SAMBORI en España)
Se dibuja un avión en el piso y se le colocan los números en cada uno de los cuadros, uno de los jugadores lanzará una piedra en el cuadro número uno y procede a saltar con un pie, menos en el cuadro donde se encuentra la piedra. Así sucesivamente hasta llegar al final. En las casillas cinco y nueve descansa apoyando los dos pies. Para regresar se da la media vuelta y avanza recogiendo la piedra al llegar al lugar donde está. Después lanza la piedra a la segunda casilla y repite el proceso. Si en algún momento falla por no lanzar la piedra al lugar que corresponde o por pisar mal, vuelve a empezar. Si consigue completar el cuadro completo, marca una casilla en la que los demás jugadores no pueden pisar pero el sí.
LOCO PARALIZADO
Este juego consiste en que un jugador es el loco y los otros jugadores salen corriendo, el jugador que es loco tratara de tocar a uno de los otros, y al momento de hacerlo este queda paralizado hasta que alguno de su mismo equipo lo toque y deje de ser paralizado y el jugador que es tocado tres (3) veces pasa a ser el loco.
LAS METRAS
[image: https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTNgxctU1wKMGrbocnWPbAxppBe3Yk23GgSY2eAatesA8OSDLbY-g]Son bolitas de vidrio o porcelana que se hacen rodar sobre el suelo para chocarlas unas con otras. El objetivo es meter las metras en un hoyo que se le llama hueca, desde un punto de partida los participantes lanzan una metra cada uno procurando llegarle a la hueca, una vez lanzadas comienza el juego el que más se acercó a la hueca, haciendo su primer tiro con los dedos y sin alzar la metra, el tiro hacia el hoyo, los demás participantes hacen lo mismo y pueden tirar a pegarle a la metra que este más cercana para alejarla y ruchar metras (ganar metras). Gana el que haga hueca y haya ganado más metras. Existen muchas reglas de juego con metras y diferentes formas de llevar el juego, solo queda en conformidad con los jugadores en implementar las reglas.

JUEGOS DE BOLIVIA
CHUWI CHUWI (frijol frijol)
Nº de participantes: Más de dos
Material necesario: Los frijoles de color
[image: D:\Users\humberto\Desktop\images.jpg]Cómo se juega: Primero se hace un agujero en el suelo, después los jugadores se eligen el color de frijol y se ponen de acuerdo con cuantos frijoles van a jugar, luego tiran los frijoles desde una distancia que ellos mismos fijan que puede ser 4 a 5 metros, el jugador que hace llegar a los frijoles al agujero o más cerca, empieza a meter con los dedos, que llaman t’ijchasos hasta fallar sino falla ya gano todos los frijoles.


SALTA SALTAS
Nº de participantes: Más de cuatro
Material necesario: las cuerdas
Cómo se juega: Primero se amarra la cuerda de unos cuatro metros para que sea redonda, después los jugadores se distribuyen en equipos de dos, dos sostienen la cuerda  y dos saltan hasta fallar, el juego consiste en que los jugadores tienen que saltar sin fallar las distintas etapas que se fija desde los pies hasta el cuello. 

JUEGOS DE COSTA RICA
EL TROMPO (como la peonza en España)
Para lanzar el trompo el primer paso es liar la cuerda alrededor del cuerpo del trompo. Se coloca el cordel de forma paralela al trompo sujetándolo con el dedo pulgar y con la otra mano se comienza a enrollarlo perpendicularmente formando bandas paralelas de tal manera que se termine recubriendo toda la superficie del cuerpo. Finalmente se lanza el trompo y se tira hacia atrás del cordel.
EL ELÁSTICO
3 personas mínimo, 2 para sujetar el elástico y la otra para saltar. Dos de las participantes se sitúan frente a frente en el interior del elástico sujetándolo con las piernas abiertas de modo que quede un espacio en el medio para saltar. El resto de las jugadoras y/o jugadores irán saltando por turnos realizando determinados ejercicios al ritmo de diversas cancioncillas.
BRINCAR MECATE (como saltar a la comba en España)
Para este juego tomamos una cuerda de cierto grosor. Las personas van dándole vuelta a la cuerda y los que ingresan van brincando. Normalmente pueden brincar varias personas al mismo tiempo o una sola. Gana el que obtenga mayor cantidad de vueltas brincadas.
CROMOS 
Se ponen dos cromos encima de una mesa con el dibujo hacia abajo. Golpeabas con la palma de la mano el cromo. Si no se daba la vuelta  o si se quedaba en blanco se pierde, pero si se ve un dibujo ganas el cromo.
image2.jpeg




image3.jpeg




image4.jpeg




image5.jpeg




image6.png




image1.jpeg




