2. ERANSKINA_PORTY & CO_JOKOA



Jokoaren arauak
· Taldekako jokoa denez, lehenengo eta behin irakasleak 4 edo 5 taldetan banatu beharko dituzte ikasleak (ikasleen kopuruaren arabera), lehiaketa bizi bezain arina izan dadin.

· Taldeek euren izena aukeratuko dute, eta jaurtialdien txandak ezarriko dira
.

· Taulan, gure kanpainako bost superheroiak agertuko dira
, eta proba-mota bana izango dute esleituta. Zer laukitxotan erori diren kontuan hartuta, taldeek honako hauxe egin ahal izango dute:

· Eskolapioei, proiektuei, kanpainari... buruzko TEST galderei erantzutea (CAPEN laukitxoan eroriz gero).
· MIMIKAREN bidez sentipenak adieraztea (TROCOREN laukitxoan eroriz gero).
· VOYAGEK zer HERRIALDETARA bidaiatu duen asmatzea.
· Gai zehatzei buruzko abestiak kantatzea (JOYREN laukitxoan eroriz gero).
· CAPEN eta VOYAGEREN probetarako, ERREBOTERAKO aukera ere hartu ahal izango dugu kontuan. Hartara, gainerako taldeak adi-adi egon beharko dira galderak eta erantzunak entzuten.

· JOYREN probarako, talde jaurtitzaileak aukeratuko du aurkaria. Ondoren, hitz bat emango zaie, hitz hori daramaten abestiak gogoratu eta kantatu ditzaten. Abesti gehien esan dituen taldea izango da irabazlea. 

· ERRUKIREN laukitxoan erortzen badira, taldeek botere berezia eskuratuko dute, gainerako probetako erantzunen batean kale egitean bigarren aukera edukiko dutelako. BIZI hori nahi duenean erabili ahal izango du taldeak.

· Txandaka, erruleta biratu eta kasuan kasuko proba egin beharko dute. Proba bakoitza denbora mugatuan egin beharko dute (1 edo 2 minutuan), partida bizi-bizia izan dadin. 

· Asmatutako proba bakoitzeko, 5 puntu lortuko dituzte, eta, errebote bakoitzean, puntu gutxiago erdietsiko dira. 

· Jokoaren iraupenaren araberakoa izango da txanden kopurua.

· Jokoa amaitutakoan, puntu gehien dituen taldea izango da irabazlea, eta PORTI superheroien “superfan” izendatuko dute. Sari moduan, Xtitarren
 SUPERFAN ESKUA jasoko dute, eta, horrez gain, ikasgelan beste egun batean egiteko proposatutako bigarren saioan lehendabizi hautatzeko aukera ere izango dute.

��
	� Taula erruleta izango da (1. eranskina ikusi). Bertan, biratzeko gezia jarri ahal izango da. Bestela, laukitxoz laukitxo mugituko diren fitxak eta dadoa ere erabili ahal izango dira. 





��
	� Oso egokia izango litzateke bakoitzaren ezaugarriak gogoratzea, probekiko lotunea zein den ahalik eta ondoen ulertzeko.





��
	� 5. eranskina ikusi. Irakasleak kateorrazdun txapatxoak egingo ditu eskuz, talde irabazleari saria eman ahal izateko.








