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Esta atividade visa divulgar com mais detalhes os paises e 0s projetos aos
quais a campanha esta destinada (México, Republica Dominicana, Venezuela,
Brasil e Bolivia) através de um jogo on-line, no qual os alunos passario em
testes que levario a diferentes informacdes sobre cada pais.

A atividade pode ser feita de duas ma-
neiras: A primeira, dividindo a turma
em grupos de 3 ou 4 alunos, sendo que
cada grupo deverd ter disponivel um
computador com acesso ao jogo (com
internet). A segunda maneira € expor
0 jogo por meio de uma projecdo para
todos os alunos, de forma que possam
ir respondendo as perguntas do teste e
lendo em voz alta as informacdes que re-
cebem quando os testes sdo superados.

O professor(a) explicara previamente
que eles devem ler os textos que estdo
em cada uma das telas, para depois su-
perar os testes. Relembre aos alunos
que, muitas vezes, ao passar por cima
dos elementos (imagens) que verdo nas
diferentes telas, poderdo ter acesso a
mais informagdes. Na maioria dos ca-
sos, se o teste ndo seja superado, o alu-
no ndo podera passar para o proximo.
Caso fiquem “presos” em qualquer um

dos testes, podem receber um pouco de
ajuda.

No jogo, passardo por distintos cendrios,
onde um dos personagens da campanha
lhe explicara diferentes aspectos de cada
pais e ird propor-lhes uma prova que
devera ser superada. Nao ha um tempo
limite para chegar ao final do jogo, po-
rém, caso seja feito em grupos, pode-se
fazer uma “corrida” para ver qual equipe
termina antes (nesse caso, devem anotar
as respostas a medida que vao respon-
dendo as perguntas para comprovar que
passaram por todos os paises).

Olink dojogo é:

https://view.genial.
ly/5elec575753abd1738fde663/
interactive-content-partilhando-muita-
vida-port




