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Descripción generada automáticamente]
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Descripción generada automáticamente con confianza media]Proyecto APS: Equipo de comunicación Infantil
[bookmark: _Hlk146197917]En este proyecto de ApS vamos a convertir a los más pequeños en el equipo de comunicación infantil de Itaka Escolapios. De este modo, tras el conocimiento de algunos proyectos de Itaka Escolapios que les ayudarán a comprender cuál es la misión escolapia y a conocer otras realidades distintas a la suya se comprometerán a hacer llegar a su entorno más cercano la tarea que los escolapios impulsan en el mundo. Se convertirán así en el Equipo de Comunicación Infantil de Itaka Escolapios. La propuesta es que sea mediante una web sencilla en la que ir añadiendo algunos trabajos del alumnado, pero puede ser también un tablón de anuncios, cartelería...
Observaciones:
Aunque la propuesta inicial es que el contenido que genere el alumnado sea publicado en una página web, cada centro/grupo deberá decidir de qué manera concreta prefiere hacerlo: mediante una web, mediante un podcast, generando cartelería para colocar en el barrio o entorno,…
Un ejemplo de web sencilla puedes encontrar pinchando aquí o acudiendo a https://bit.ly/equipoitaka
Las fichas que se proponen están creadas en Canva. Aunque en los materiales encontraremos una copia en pdf de las mismas, si se desea acceder a los originales en Canva puedes solicitarlo a natxotorrijos@itakaescolapios.org
Aunque en general se proponen contenidos de Ciencias Sociales, Ciencias Naturales y Ed. Plástica, mediante la realización de estas actividades se pueden trabajar y evaluar contenidos de otras materias como valores cívicos, tutoría, lenguaje…
	ACTIVIDAD 1.  
	FICHA DE EQUIPO

	N.º Sesiones 
	1
	Áreas
	ESP: Ciencias Natursales, Ciencias Sociales, Tutoría, Lenguaje; VEN (ccww); MEX (vervet); GUI (vervet); RDC (vervet); CAM (wrgwr); BOL (cwrg); BRA (sadsdf), etc

	COMPETENCIAS Y CONTENIDOS
	
Competencias:
Establecer acuerdos de forma dialógica y democrática como parte de grupos próximos a su entorno, identificando las responsabilidades y empleando un lenguaje inclusivo y no violento.
Presentar los resultados de las indagaciones o trabajos escolares sobre ciencias sociales de forma oral o gráfica con ayuda de un guion.
CONTENIDOS:
Estrategias básicas de trabajo en equipo

	DESCRIPCIÓN
	 
En esta primera sesión vamos a crear los grupos de trabajo cooperativo que emplearemos a lo largo del proyecto.

	EVALUACIÓN
	Valoraremos la actitud del alumnado en la elaboración de las fichas de equipo, así como el resultado final de la misma.


	MATERIALES
	AGRUPAMIENTOS / PARTICIPANTES

	Ficha 1 
	Cooperativo




	ACTIVIDAD 2.  
	UNA NUEVA MISIÓN

	N.º Sesiones 
	1
	Áreas
	ESP (CCNN, CC.SS.); VEN (ccww); MEX (vervet); CAM(wrgwr); BOL (cwrg); BRA (sadsdf), etc

	COMPETENCIAS Y CONTENIDOS
	Competencias:
Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables, más allá del ámbito virtual, de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
Identificar las emociones propias y las de los demás, entendiendo las relaciones familiares y escolares a las que pertenecen y reconociendo las acciones que favorezcan el bienestar emocional y social.
Conocer personas y grupos sociales relevantes de la historia y formas de vida del pasado relacionados con la historia familiar, local y del entorno social y cultural, incorporando la perspectiva de género.
Reconocer modelos positivos en el entorno cercano mostrando actitudes que fomenten la igualdad de género y las conductas no sexistas.
 Identificar instituciones cercanas, señalando y valorando las funciones que realizan en pro de una buena convivencia.
CONTENIDOS:
La vida en sociedad. Espacios, recursos y servicios del entorno. Formas y modos de interacción social en espacios públicos desde una perspectiva de género.
Identidad y diversidad cultural: existencia de realidades diferentes y aproximación a las distintas etnoculturas presentes en el entorno. La convivencia con los demás y el rechazo a las actitudes discriminatorias. Cultura de paz y no violencia.

	DESCRIPCIÓN
	 
Vemos el video de la campaña: INCLUIR ENLACE
Ha llegado hasta nosotros una carta en la que se pide nuestra colaboración para impulsar la campaña de transformación social de Itaka Escolapios. Nosotros y nosotras vamos a ser lo encargados de darla a conocer en nuestro entorno e impulsarla para darle difusión.
. 

	EVALUACIÓN
	 Evaluaremos la ficha 2.

	MATERIALES
	AGRUPAMIENTOS / PARTICIPANTES

	Ficha 2, ordenador, cañón y audio, internet.
	 Asamblea/ individual



	ACTIVIDAD 3.  
	PERSONAJES

	N.º Sesiones 
	1
	Áreas
	ESP (CC.SS.); VEN (ccww); MEX (vervet); CAM(wrgwr); BOL (cwrg); BRA (sadsdf), etc

	COMPETENCIAS Y CONTENIDOS
	Competencias:
Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura.
Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones escolares explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
Localizar espacios geográficos.
Buscar información sencilla de forma guiada de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en trabajos relacionados con el medio natural, social y cultural.
Presentar los resultados de las indagaciones o trabajos escolares sobre ciencias sociales de forma oral o gráfica con ayuda de un guion.
Contenidos:
Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
Fases de los proyectos de diseño: de modelos analógicos y prototipos, prueba y comunicación.


	DESCRIPCIÓN
	Lo primero que necesitamos para poder desarrollar bien nuestro trabajo es conocer a nuestros compañeros. Para ello cada equipo va a presentar la presentación de uno de nuestros personajes protagonistas. Los alumnos tienen a su disposición una página web del proyecto en la que iremos publicando nuestros avances y que usaremos, además, para hacer llegar información de nuestra campaña a nuestro entorno. En esta actividad vamos a presentar al alumnado a sus personajes y explicar que posteriormente deberán preparar una presentación del que les haya correspondido siguiendo el guion que les entreguemos.
Para esta actividad necesitamos haber creado publicado en nuestra web una sección de personajes( en la web de ejemplo se dispone de un modelo). También puede hacerse mediante cartelones, fichas, cartas… como se prefiera adaptar a la realidad de cada centro/Obra.


	EVALUACIÓN
	Evaluaremos la capacidad de resumir información y de seleccionar la más importante; la capacidad de buscar información de manera pautada en la web, así como el dominio del uso del ordenador con la ayuda de un adulto.


	MATERIALES
	AGRUPAMIENTOS / PARTICIPANTES

	Ficha 3, ordenadores con conexión a internet, acceso a la web de educa.itakaescolapios.org o al blog/web creada para el proyecto
	 Asamblea y cooperativo






	ACTIVIDAD 4.  
	FICHA DE PERSONAJES

	N.º Sesiones 
	1 ó 2
	Áreas
	ESP (CC.NN; CC.SS.); VEN (ccww); MEX (vervet); CAM(wrgwr); BOL (cwrg); BRA (sadsdf), etc

	COMPETENCIAS Y CONTENIDOS
	Competencias:
Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables, más allá del ámbito virtual, de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones escolares explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
Localizar espacios geográficos.
Reconocer modelos positivos en el entorno cercano mostrando actitudes que fomenten la igualdad de género y las conductas no sexistas.
Buscar información sencilla de forma guiada de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en trabajos relacionados con el medio natural, social y cultural
Presentar los resultados de las indagaciones o trabajos escolares sobre ciencias sociales de forma oral o gráfica con ayuda de un guion.
Contenidos:
Fases de los proyectos de diseño: de modelos analógicos y prototipos, prueba y comunicación.
Inicio en la representación gráfica del espacio (lectura o Inicio a la representación gráfica del espacio y del tiempo. Utilización de mapas, croquis o planos sencillos o visualización a través de sistemas de información geográfica como Google Earth o similares. Elaboración de líneas temporales sencillas, árboles genealógicos, etc.


	DESCRIPCIÓN
	Tras haber investigado a nuestro personaje en la actividad anterior vamos a preparar una presentación del mismo. Para ello, en esta primera sesión vamos a completar la ficha de personaje de cada uno de ellos. Con ella, en la siguiente actividad(5), crearemos infografías de cada uno de ellos.


	EVALUACIÓN
	 Evaluaremos la capacidad de resumir la información obtenida, la claridad en las respuestas, la presentación de las mismas, así como la capacidad de buscar información en la web y/o en los resultados de la actividad anterior.

	MATERIALES
	AGRUPAMIENTOS / PARTICIPANTES

	Ficha 4, mapamundi, acceso a la web
	Se puede realizar en grupo o de manera individual



	ACTIVIDAD 5.  
	INFOGRAFÍA PERSONAJES

	N.º Sesiones 
	1 ó 2
	Áreas
	ESP (CC.NN.;CC.SS; Plástica); VEN (ccww); MEX (vervet); CAM(wrgwr); BOL (cwrg); BRA (sadsdf), etc

	COMPETENCIAS Y CONTENIDOS
	Competencias:
Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones escolares explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
Localizar espacios geográficos.
Buscar información sencilla de forma guiada de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en trabajos relacionados con el medio natural, social y cultural
Presentar los resultados de las indagaciones o trabajos escolares sobre ciencias sociales de forma oral o gráfica con ayuda de un guion.
Contenidos:
Inicio en la representación gráfica del espacio (lectura o Inicio a la representación gráfica del espacio y del tiempo. Utilización de mapas, croquis o planos sencillos o visualización a través de sistemas de información geográfica como Google Earth o similares. Elaboración de líneas temporales sencillas, árboles genealógicos, etc.
Identidad y diversidad cultural: existencia de realidades diferentes y aproximación a las distintas etnoculturas presentes en el entorno. La convivencia con los demás y el rechazo a las actitudes discriminatorias. Cultura de paz y no violencia.

	DESCRIPCIÓN
	Ahora que ya hemos investigado sobre los distintos personajes y cada equipo es experto en uno de ellos, vamos a crear infografías informativas sobre cada uno de ellos y ellas.
Mostraremos una infografía sin completar que les servirá como ejemplo de en qué lugar pueden poner la información y qué información debe aparecer.

	EVALUACIÓN
	Para evaluar la actividad comprobaremos la información de las infografías generadas, el correcto empleo del espacio, la correcta localización de los países en el minimapa…

	MATERIALES
	AGRUPAMIENTOS / PARTICIPANTES

	Ficha 5, información recogida en las fichas 3 y 4, mapa del mundo, 
	Asamblea/ grupo



	ACTIVIDAD 6.  
	CONOCIENDO ITAKA ESCOLAPIOS

	N.º Sesiones 
	2 ó 3
	Áreas
	ESP (CC.NN; CC.SS; …); VEN (ccww); MEX (vervet); CAM(wrgwr); BOL (cwrg); BRA (sadsdf), etc

	COMPETENCIAS Y CONTENIDOS
	 Competencias:
Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables, más allá del ámbito virtual, de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
Localizar espacios geográficos.
Reconocer modelos positivos en el entorno cercano mostrando actitudes que fomenten la igualdad de género y las conductas no sexistas.
Identificar instituciones cercanas, señalando y valorando las funciones que realizan en pro de una buena convivencia.
Buscar información sencilla de forma guiada de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en trabajos relacionados con el medio natural, social y cultural.
Utilizar fuentes de diferente naturaleza para realizar tareas sencillas de indagación, sobre aspectos geográficos o históricos vinculados a su entorno próximo.
Presentar los resultados de las indagaciones o trabajos escolares sobre ciencias sociales de forma oral o gráfica con ayuda de un guion.
Contenidos:
Inicio en la representación gráfica del espacio (lectura o Inicio a la representación gráfica del espacio y del tiempo. Utilización de mapas, croquis o planos sencillos o visualización a través de sistemas de información geográfica como Google Earth o similares. Elaboración de líneas temporales sencillas, árboles genealógicos, etc.
La diversidad de las poblaciones en el entorno físico y sociocultural.
CC.SS. La vida en sociedad. Espacios, recursos y servicios del entorno. Formas y modos de interacción social en espacios públicos desde una perspectiva de género.
Identidad y diversidad cultural: existencia de realidades diferentes y aproximación a las distintas etnoculturas presentes en el entorno. La convivencia con los demás y el rechazo a las actitudes discriminatorias. Cultura de paz y no violencia.

	DESCRIPCIÓN
	El primer paso que debemos dar para poder presentar adecuadamente la campaña es conocer un poco mejor Itaka Escolapios. Mediante la presentación de una infografía vamos a conocer un poco más en detalle qué hace Itaka Escolapios y a quienes atiende. 
Tras comentarla en el aula completaremos el organizador gráfico de la actividad con aquellas cuestiones que más hayan llamado nuestra atención.(Individual)
Más adelante vamos a colorear en el mapa algunos países en los que está presente Itaka Escolapios. Pintaremos de un color determinado el país en el que vivimos.(Verde) En grupo
Por último pediremos al alumnado que complete el logo de Itaka Escolapios con aquellas palabras que crean que mejor resumen su labor, qué es, su misión...

	EVALUACIÓN
	En esta actividad evaluaremos la capacidad de emplear mapas y de localizar países en el mismo. 
También evaluaremos la capacidad de sintetizar un contenido por medio de palabras clave. 


	MATERIALES
	AGRUPAMIENTOS / PARTICIPANTES

	Ficha 6, mapamundi, acceso a la web de Educa o la web del proyecto, 
	Asamblea(presentación)/grupo( localizar países en el mapamundi)/individual( actividad con palabras y logo itaka Escolapios)



	ACTIVIDAD 7.  
	PRESENTANDO APM

	N.º Sesiones 
	1
	Áreas
	ESP (CC.NN; CC.SS; Tutoría…); VEN (ccww); MEX (vervet); CAM(wrgwr); BOL (cwrg); BRA (sadsdf), etc

	COMPETENCIAS Y CONTENIDOS
	Competencias:
Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura.
Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con la ayuda de un guion.
Identificar las emociones propias y las de los demás, entendiendo las relaciones familiares y escolares a las que pertenecen y reconociendo las acciones que favorezcan el bienestar emocional y social.
Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio social y cultural.
Reconocer modelos positivos en el entorno cercano mostrando actitudes que fomenten la igualdad de género y las conductas no sexistas.
Presentar los resultados de las indagaciones o trabajos escolares sobre ciencias sociales de forma oral o gráfica con ayuda de un guion.
Contenidos:
Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
La diversidad de las poblaciones en el entorno físico y sociocultural
Habilidades emocionales (conciencia y regulación emocional; autovaloración) y comunicativas (verbales, no verbales, y conversacionales; la escucha activa).
Identidad y diversidad cultural: existencia de realidades diferentes y aproximación a las distintas etnoculturas presentes en el entorno. La convivencia con los demás y el rechazo a las actitudes discriminatorias. Cultura de paz y no violencia.

	DESCRIPCIÓN
	Vamos a conocer un tipo de proyectos que impulsamos en Itaka Escolapios. Se trata de los proyectos de APM( Acompañamiento a Personas Migrantes).
Esta actividad está íntimamente relacionada con las actividades 8 y 9, por lo que desligarlas sería complicado.
En esta primera actividad sobre el APM vamos a visualizar el video/cuento “Por cuatro esquinitas de nada” y trabajar habilidades emocionales, así como la riqueza de la diversidad, la resolución de problemas…
Si se desea se puede “colgar” el video en la web de proyecto y pedir al alumnado que acceda a la misma y navegue hasta el mismo.


	EVALUACIÓN
	Para evaluar esta actividad emplearemos las respuestas de la ficha 7.

	MATERIALES
	AGRUPAMIENTOS / PARTICIPANTES

	Ficha 7, ordenador, cañón de video y sonido. Conexión a Internet
	Asamblea/ individual.



	ACTIVIDAD 8.  
	POR CUATRO ESQUINITAS DE NADA

	N.º Sesiones 
	2
	Áreas
	ESP (Educación artística, CC.SS… VEN (ccww); MEX (vervet); CAM(wrgwr); BOL (cwrg); BRA (sadsdf), etc

	COMPETENCIAS Y CONTENIDOS
	Competencias:
Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura.
Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.
Identificar las emociones propias y las de los demás, entendiendo las relaciones familiares y escolares a las que pertenecen y reconociendo las acciones que favorezcan el bienestar emocional y social
Reconocer modelos positivos en el entorno cercano mostrando actitudes que fomenten la igualdad de género y las conductas no sexistas.
Contenidos:
Hábitos saludables relacionados con el bienestar emocional y social: estrategias de identificación de las propias emociones y respeto por las de los demás. Sensibilidad y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. Educación afectivo-sexual.
Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
Estrategias básicas de trabajo en equipo.
Habilidades emocionales (conciencia y regulación emocional; autovaloración) y comunicativas (verbales, no verbales, y conversacionales; la escucha activa).
Identidad y diversidad cultural: existencia de realidades diferentes y aproximación a las distintas etnoculturas presentes en el entorno. La convivencia con los demás y el rechazo a las actitudes discriminatorias. Cultura de paz y no violencia.
Igualdad de género y conducta no sexista.

	DESCRIPCIÓN
	Tras vislualizar en la actividad 7 el cuento “Por cuatro esquinitas de nada” vamos a pedir al alumnado que genere un cuento físico con el mismo. La idea es que el cuento que generen puedan contarlo luego( con la ayuda del resultado final de esta actividad) a otros compañeros y compañeras del colegio/obra.
La propuesta es que la actividad se realice en grupo de manera que tengan que decidir, antes de ponerse a completar el cuento, algunas cuestiones como el color de los personajes, el tamaño, el color de cuadradito…


	EVALUACIÓN
	Evaluaremos la capacidad de trabajar en equipo, de llegar acuerdos, de ceñirse al cuento, de exponer oralmente el cuento, así como la adquisición de conductas que favorezcan la integración.

	MATERIALES
	AGRUPAMIENTOS / PARTICIPANTES

	Ficha 8.
	Grupo



	ACTIVIDAD 9.  
	CONOCIENDO APM

	N.º Sesiones 
	2
	Áreas
	ESP (Educación artística, CC.SS…); VEN (ccww); MEX (vervet); CAM(wrgwr); BOL (cwrg); BRA (sadsdf), etc

	COMPETENCIAS Y CONTENIDOS
	Competencias:
Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones escolares explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
Conocer personas y grupos sociales relevantes de la historia y formas de vida del pasado relacionados con la historia familiar, local y del entorno social y cultural, incorporando la perspectiva de género.
Identificar instituciones cercanas, señalando y valorando las funciones que realizan en pro de una buena convivencia.
Buscar información sencilla de forma guiada de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en trabajos relacionados con el medio natural, social y cultural.
Utilizar fuentes de diferente naturaleza para realizar tareas sencillas de indagación, sobre aspectos geográficos o históricos vinculados a su entorno próximo.
Contenidos:
La diversidad de las poblaciones en el entorno físico y sociocultural
La vida en colectividad. La familia. Diversidad familiar. Compromisos, participación y normas en el entorno familiar, vecinal y escolar. CC.SS. Prevención, gestión y resolución dialogada de conflictos.
Identidad y diversidad cultural: existencia de realidades diferentes y aproximación a las distintas etnoculturas presentes en el entorno. La convivencia con los demás y el rechazo a las actitudes discriminatorias. Cultura de paz y no violencia.

	DESCRIPCIÓN
	En esta última sesión vamos a conocer en detalle los proyectos de APM y preparar un mural explicativo que será expuesto en la recepción del colegio o en el porche. Para ello emplearemos las fichas de proyectos que se adjuntan. También se pueden “colgar” en la web del proyecto los organizadores gráficos que se encuentran en la ficha 9.

	EVALUACIÓN
	Para evaluar la actividad atenderemos a la ficha adjunta y la capacidad del alumnado de transmitir lo aprendido por medio del organizador gráfico.

	MATERIALES
	AGRUPAMIENTOS / PARTICIPANTES

	Ficha 9, acceso a internet
	Asamblea/ invidiual



	ACTIVIDAD 10.  
	CULTURA

	N.º Sesiones 
	1
	Áreas
	ESP (Educación artística, CC.SS….); VEN (ccww); MEX (vervet); CAM(wrgwr); BOL (cwrg); BRA (sadsdf), etc

	COMPETENCIAS Y CONTENIDOS
	Competencias
Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio social y cultural.
Recoger información acerca de manifestaciones culturales del propio entorno, mostrando respeto, identificando y valorando su diversidad y riqueza, y apreciándolas como fuente de aprendizaje
CONTENIDOS:
La diversidad de las poblaciones en el entorno físico y sociocultural.
Identidad y diversidad cultural: existencia de realidades diferentes y aproximación a las distintas etnoculturas presentes en el entorno. La convivencia con los demás y el rechazo a las actitudes discriminatorias. Cultura de paz y no violencia.

	DESCRIPCIÓN
	En esta actividad pretendemos incidir en el conocimiento de nuestra propia cultura y de otras culturas, reconociendo el valor de las mismas.
Para ello proponemos un ejercicio de “Compara y contrasta” en el que el alumnado debe indicar las similitudes y diferencias entre un traje regional propio y uno de otra cultura. 
Por otro lado, para trabajar la creatividad se propone al alumnado que diseñe un traje regional.
Observación: En la ficha 10 se encuentra un ejemplo por si es de utilidad, pero encontramos también una propuesta “en blanco” para facilitar la adaptación a cada realidad.


	EVALUACIÓN
	Evaluaremos el resultado del ejercicio de comparar y contrastar. Del mismo modo evaluaremos la capacidad creativa y de expresión al dibujar y explicar su propuesta de traje.

	MATERIALES
	AGRUPAMIENTOS / PARTICIPANTES

	Ficha 10
	Individual



	ACTIVIDAD 11.  
	CONOCIENDO NUESTROS INTERNADOS

	N.º Sesiones 
	2
	Áreas
	ESP (CC.NN, CC.SS. Plástica…); VEN (ccww); MEX (vervet); CAM(wrgwr); BOL (cwrg); BRA (sadsdf), etc

	COMPETENCIAS Y CONTENIDOS
	Competencias:
Identificar instituciones cercanas, señalando y valorando las funciones que realizan en pro de una buena convivencia.
Buscar información sencilla de forma guiada de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en trabajos relacionados con el medio natural, social y cultural.
Presentar los resultados de las indagaciones o trabajos escolares sobre ciencias sociales de forma oral o gráfica con ayuda de un guion.
Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.
CONTENIDOS:
La diversidad de las poblaciones en el entorno físico y sociocultural.
Identidad y diversidad cultural: existencia de realidades diferentes y aproximación a las distintas etnoculturas presentes en el entorno. La convivencia con los demás y el rechazo a las actitudes discriminatorias. Cultura de paz y no violencia.
Propiedades observables de los materiales, su procedencia y su uso en objetos de la vida cotidiana de acuerdo a las necesidades de diseño para los que fueron fabricados.
Estructuras resistentes, estables y útiles en el contexto escolar.
Estrategias básicas de trabajo en equipo.

	DESCRIPCIÓN
	En esta ocasión vamos a presentar la realidad de los internados,  empleando para ello la ficha 11, que contiene información relativa a los mismos. Se explicará y comentará en asamblea, respondiendo a todas las dudas y explicando el funcionamiento y misión de los mismos.
Posteriormente pediremos al alumnado que en grupo realice una propuesta de columpios para alguno de los internados, trabajando así los materiales y las propiedades de los mismos.


	EVALUACIÓN
	Evaluaremos la propuesta de columpios y la justificación de los materiales empleados.

	MATERIALES
	AGRUPAMIENTOS / PARTICIPANTES

	Ficha 11
	Grupo



	ACTIVIDAD 12.  
	COMPARA Y CONTRASTA INTERNADOS

	N.º Sesiones 
	1ó2
	Áreas
	ESP (CC.NN; CC.SS; Plástica…); VEN (ccww); MEX (vervet); CAM(wrgwr); BOL (cwrg); BRA (sadsdf), etc

	COMPETENCIAS Y CONTENIDOS
	Competencias:
Buscar información sencilla de forma guiada de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en trabajos relacionados con el medio natural, social y cultural.
Presentar los resultados de las indagaciones o trabajos escolares sobre ciencias sociales de forma oral o gráfica con ayuda de un guion.
Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.

CONTENIDOS:
La diversidad de las poblaciones en el entorno físico y sociocultural.
Propiedades observables de los materiales, su procedencia y su uso en objetos de la vida cotidiana de acuerdo a las necesidades de diseño para los que fueron fabricados.
Estructuras resistentes, estables y útiles en el contexto escolar.
Estrategias básicas de trabajo en equipo.
Identidad y diversidad cultural: existencia de realidades diferentes y aproximación a las distintas etnoculturas presentes en el entorno. La convivencia con los demás y el rechazo a las actitudes discriminatorias. Cultura de paz y no violencia.

	DESCRIPCIÓN
	En esta ocasión se propone realizar un compara y contrasta entre dos aulas. Para ello comenzaremos en asamblea comentando las cosas que más nos gustan de nuestro colegio, las cosas que echamos de menos y observamos las diferencias entre uno y otro. Finalmente se propone que cada niño/a dibuje cómo le gustaría que fuese su aula y explique qué materiales emplearía.
Si en la actividad anterior(11) se proponía que el diseño y justificación de los materiales fuese grupal, en esta ocasión se propone que sea individual.


	EVALUACIÓN
	Evaluaremos la propuesta de aula y la justificación de los materiales empleados atendiendo a las propiedades de los mismos( encontramos un resumen en la ficha 11).
Evaluaremos la capacidad de encontrar similitudes y diferencias entre dos imágenes dadas.

	MATERIALES
	AGRUPAMIENTOS / PARTICIPANTES

	Ficha 12
	Asamblea/ individual



	ACTIVIDAD 13.  
	PASACALLES

	N.º Sesiones 
	2ó3
	Áreas
	ESP (Educación artística, CC.NN; CC.SS; Tutoría…); VEN (ccww); MEX (vervet); CAM(wrgwr); BOL (cwrg); BRA (sadsdf), etc

	COMPETENCIAS Y CONTENIDOS
	Competencias:
Inicio en la representación gráfica del espacio (lectura o Inicio a la representación gráfica del espacio y del tiempo. Utilización de mapas, croquis o planos sencillos o visualización a través de sistemas de información geográfica como Google Earth o similares. Elaboración de líneas temporales sencillas, árboles genealógicos, etc.
La vida en colectividad. La familia. Diversidad familiar. Compromisos, participación y normas en el entorno familiar, vecinal y escolar. Prevención, gestión y resolución dialogada de conflictos.
La vida en sociedad. Espacios, recursos y servicios del entorno. Formas y modos de interacción social en espacios públicos.
CONTENIDOS:
Localizar espacios geográficos.
Ordenar temporalmente hechos del entorno personal, familiar y social y cultural cercano, empleando nociones de medida y sucesión básicas y representaciones gráficas adecuadas.
Localizar los hitos geográficos principales en su entorno inmediato (barrio, escuela).
Identificar instituciones cercanas, señalando y valorando las funciones que realizan en pro de una buena convivencia.
Presentar los resultados de las indagaciones o trabajos escolares sobre ciencias sociales de forma oral o gráfica con ayuda de un guion.
Estrategias básicas de trabajo en equipo.


	DESCRIPCIÓN
	En esta actividad final se propone generar una celebración con toda la comunidad educativa. Para ello se propone que el alumnado planifique, organice (en la medida de sus posibilidades y contando con la ayuda de los adultos) y publicite un pasacalles festivo por el barrio, escuela, pueblo… que sirva para dar a conocer la labor de Itaka Escolapios. Se propone, además que el mismo tenga cierto carácter recaudatorio mediante la venta de productos, la adquisición previa de algún tipo de identificación, la participación en algún sorteo…
En la ficha 13 se encuentra un modelo de cartel y hoja informativa.


	EVALUACIÓN
	Evaluaremos la capacidad de organizar un pequeño evento, de emplear mapas del entorno, de crear carteles informativos y de trabajar en equipo.

	MATERIALES
	AGRUPAMIENTOS / PARTICIPANTES

	Ficha 13
	Asamblea/ grupo
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