CAMPANA TAKA ESCOLAPIOS . CURSO 25/26

25 fi0S EXTENDIENDO RAICES

10-12 ANOS: ALFABETIZAGCAO DE ADULTOS
Projeto ApS: "Palavras que abrem portas"

1. Justificativa

Este Projeto aborda a alfabetiza¢do de adultos como ferramenta de empoderamento social e
direito fundamental, conectando-se aos programas de Itaka Escoldpios, que analisa as causas
estruturais do analfabetismo e promove a criagdo de recursos inclusivos. Serdao abordados tanto o
analfabetismo quanto a falta de conhecimento do idioma do pais de residéncia, explorando os

programas de aprendizagem de linguas de Itaka Escoldpios.

2. Objetivos
Objetivos da aprendizagem:
e Compreender a alfabetizagdo como um direito fundamental e uma ferramenta para a
inclusdo social
o Desenvolver competéncias digitais avangadas para criar recursos educativos
e Conceber materiais educativos adaptados a diferentes necessidades culturais e linguisticas
e Refletir criticamente sobre as causas do analfabetismo em adultos

Objetivos do servigo:

e  Criar recursos praticos para programas de alfabetizagdo (pictogramas, dicionario basico)
o Desenvolver uma biblioteca digital acessivel de histdérias do mundo

e Aumentar a conscientizagdo sobre a importancia da aprendizagem ao longo da vida

3. Ambitos e areas de conhecimento
e Conhecimento do Meio Social e Cultural
e Linguagem e Literatura
e Educacdo Artistica

e Matematica (estatisticas e alfabetizacdo)

4. Competéncias especificas LOMLOE e vinculagdo com as areas
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Area Competéncia especifica LOMLOE

Conhecimento CE.CM.2 "Identificar as caracteristicas dos diferentes elementos ou sistemas do ambiente

do Meio natural, social e cultural, analisando sua organizagdo e propriedades e estabelecendo relagGes
entre eles, a fim de reconhecer o valor do patriménio cultural e natural para conserva-lo,
aprimora-lo e empreender agdes para seu uso responsavel.

Linguagem CE.LCL.5 "Produzir textos escritos e multimodais coerentes, coesos, adequados e corretos,
levando em consideragdo as convengdes do género discursivo escolhido, a fim de construir
conhecimento e responder de forma informada, eficaz e criativa a demandas comunicativas
especificas.

Educagdo CE.EA.3 "Expressar e comunicar ideias, sentimentos e emog¢des de forma criativa,

Artistica experimentando as possibilidades do som, da imagem, do corpo e das midias digitais, para
produzir obras originais."

Matematica CE.M.6 "Comunicar conceitos, procedimentos e argumentos matematicos individual e
coletivamente, utilizando linguagem oral, escrita ou gréfica, e empregando terminologia
matemadtica apropriada, a fim de dar significado e coeréncia as ideias matematicas.

5. Saberes basicos (LOMLOE Terceiro Ciclo Primario)

e Conhecimento do Meio: Sociedades e territdrios. Métodos de coleta de dados ambientais.

Instrumentos e dispositivos apropriados.

e Linguagem: Producdo escrita: planejamento, redacao, revisao e edi¢do em diferentes

formatos. Corre¢do gramatical e ortografica. Adequacao lexical.

e Educacido Artistica: Técnicas, materiais e recursos computacionais e tecnolégicos: sua

aplicagdo na captura, criagdo, manipulagdo e disseminagao de produgdes plasticas, visuais e

audiovisuais.

e Matematica:

Visualizagdo, raciocinio e modelagem de situa¢Ges-problema utilizando

ferramentas tecnoldgicas.

6. Sequéncia didatica (15 sessoes)

Semana Sessdes

Atividade principal Competéncias LOMLOE Produto final Avaliagdo

trabalhadas
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1 1-3 " Investigando a CE.CM.2 " Identificar as Relatério de Critérios para
realidade da caracteristicas dos pesquisa pesquisa e uso
alfabetizagdo - diferentes elementos ou multimidia com critico de fontes
Anidlise de dados, sistemas do ambiente estatisticas e
causas e natural, social e cultural, depoimentos.
consequéncias do analisando sua
analfabetismo em organizagdo e
adultos. propriedades e

estabelecendo relagGes
entre eles, a fim de
reconhecer o valor do
patrimonio cultural e
natural para conserva-lo,
aprimora-lo e
empreender a¢Bes para
seu uso responsavel.

2 4-6 "Criagdo de CE.EA.3 " Expressar e Manual de Avaliagdo da
pictogramas comunicar ideias, pictogramas funcionalidade
inclusivos" - sentimentos e emogdes com guia do e feedback do
Desenvolvimento de de forma criativa, usuario e de usuario
um sistema experimentando as aplicacdo
universal de possibilidades do som, da
pictogramas para imagem, do corpo e dos
orientagdo em meios digitais, a fim de
espagos publicos. produzir obras originais.

3 7-9 "Dicionario CE.LCL.5 " Produzir textos Dicionario Portfélio do
Multilingue Bésico" - escritos e multimodais ilustrado, fisico processo de
Desenvolvimento de coerentes, COesOSs, e digital, para criagdo e
um dicionario visual adequados e corretos, pessoas que adaptacdo
de portugués com levando em consideragdo estdo linguistica.
tradugdes basicas. as convengdes do género aprendendo

discursivo escolhido, a portugués.
fim de construir

conhecimento e

responder de forma

informada, eficaz e

criativa a demandas

comunicativas

especificas.
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apresentacgdo de
recursos" - Testes
com usuarios reais,
ajustes finais e

apresentagdo a

todas as competéncias

especificas

testados e
prontos para
distribuicdo +
evento de

divulgacdo

4 10-12 "Biblioteca Digital de CE.EA.3 + CE.LCL.5 Plataforma Avaliagdo da
Histérias do Mundo" (integrada) Genially com competéncia
- Uma compilagdo, 20 histérias digital e da
adaptacdo e criagdo adaptadas para qualidade
de histodrias alfabetizagdo educacional do
interativas, usando de adultos recurso
o Genially.

5 13-15 "Testes e Integragdo transversal de Recursos finais Autoavaliagdo

do impacto
social e
compromisso
com a

continuidade.

comunidade.

7. Atividades complementares (1 hora cada uma)

Propomos trés atividades alternativas, mas algumas das propostas encontradas nas sessdes
também podem ser utilizadas, pois sdo todas propostas curtas com duragao aproximada de trés

sessoes.
Atividade A: "A interculturalidade como presente"
e Criagdo de um guia ilustrado de dez pontos sobre as vantagens de conviver com pessoas de
diferentes culturas e origens.
Atividade B: "Entrevista a um voluntario"
e Encontro com um voluntdrio que trabalha em programas de alfabetizagdo para conhecer os
desafios e as recompensas.
Atividade C: "Contos que transformam"

o Adaptacdo de histérias tradicionais com vocabuldrio simples e estruturas gramaticais basicas

para adultos que se comunicam em um idioma diferente do nosso.

8. Desenvolvimento detalhado das atividades principais

SESSAO 1-3: "Investigando a realidade da alfabetiza¢io"

Duragao total: 135 minutos (3 sessdes de 45 minutos)
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Preparagao prévia do docente:

Compilar estatisticas adaptadas da UNESCO e de organizagdes oficiais sobre o analfabetismo

e a populagdo do pais onde vivemos que nao fala o idioma local.
e Preparar depoimentos em video de pessoas que aprenderam o idioma do pais ao chegar.

e Preparar e adaptar, se necessario, a ficha informativa do projeto que estara disponivel no

site da Educa.

e Obter informagdes especificas sobre os programas de alfabetizagdo oferecidos por Itaka

Escolapios.
e Criar modelos de pesquisa com perguntas orientadoras.
e  Preparar um mapa-mundi para localizar os paises com as maiores taxas de analfabetismo.
e Organizar os materiais para a criagao de infogréficos: cartolina, marcadores, réguas.

Introdugdo da sessdo (10 minutos):

"Imaginad por un momento que no supierais leer ni escribir en el mismo idioma que los demas.
¢Cémo seria vuestro dia a dia? En el mundo hay millones de adultos que estdn viviendo esa
situacion ahora mismo. Vamos a investigar por qué ocurre esto y cOmo organizaciones como Itaka

Escolapios les ayudan."
Desenvolvimento passo a passo:
SESSAO 1 (45 minutos):
1. Sensibilizagdo inicial (15 minutos)
o Experimento: Tente realizar tarefas cotidianas "sem saber ler" (interpretar placas,
medicamentos, mensagens)
o Reflexdo em grupo: "Quais dificuldades vocés encontraram? Como se sentiram?"
o Apresentar os conceitos: analfabetismo, alfabetiza¢do funcional, educa¢do de adultos

o Chuva de ideias: "Que estratégias poderiamos usar para melhorar essa situacao?"

2. Primeira investigagao com dados (20 minutos)

o Apresentar estatisticas globais adaptadas a graficos simples

o Localizar em um mapa-mundi os paises com as maiores e menores taxas de

analfabetismo

o Comparar dados entre homens e mulheres, e entre areas urbanas e rurais

itaka e)e @
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o Identificar padrdes: pobreza, conflitos, falta de escolaridade na infancia

3. Apresentacgdo de Itaka Escolapios (10 minutos)

o  Exibir um breve video sobre os programas de alfabetiza¢do da organizagdo
o Localizar em um mapa os paises onde atuam
o Explicar a metodologia: alfabetizagdo funcional, vinculada a necessidades reais

SESSAO 2 (45 minutos):
1. Testemunhos reais (20 minutos)

o Assista a2 ou 3 depoimentos em video de adultos que estudaram em Itaka Escoldpios
o Andlise empatica: "Quais sentimentos eles expressam? O que mudou em suas vidas?"

o Identifique as motivagdes: encontrar um emprego, ajudar os filhos, autonomia pessoal
o Reflexdo: "Quais obstéculos eles tiveram que superar?"

2. Investigagao em grupos (20 minutos)

o Dividir em 4 grupos de investigacao:
=  Grupo 1: Causas do analfabetismo em adultos
=  Grupo 2: Consequéncias do analfabetismo na vida diaria
=  Grupo 3: Métodos de alfabetiza¢do de adultos

=  Grupo 4: Organiza¢des que atuam na area da alfabetizagdo (incluindo

Itaka Escolapios)
o Cada grupo utiliza as fontes fornecidas e preenche o modelo de pesquisa.

3. Primeira sintese (5 minutos)

o Cada grupo compartilha um dado impactante que descobriu
o Planejar a apresentagdo para a sessdo seguinte

SESSAO 3 (45 minutos):
1. Apresentagdo da pesquisa (25 minutos)

o Cada grupo apresenta suas descobertas em 5 minutos.
o Crie um mapa conceitual coletivo no quadro mostrando todas as conexdes.

o ldentifique os ciclos: pobreza = falta de educagdo - mais pobreza.
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o Destaque o papel das organiza¢des como solugdo.

2. Criagao de boletim multimidia (15 minutos)

o Cada aluno cria uma pagina de relatério com suas informagdes mais importantes.

o Inclua dados, graficos simples e reflexdes pessoais.
o Combine todas as paginas em um relatério de grupo.
o Adicione uma capa com um titulo atraente e conclusdes.

3. Reflexdo e projegdo (5 minutos)

o "Como podemos ajudar as pessoas no processo de alfabetiza¢do?"
o "Apresente a ideia de criar recursos Uteis para esses programas.”
o "Comprometa-se, em grupo, a fazer algo concreto e atil."

Materiais necessarios:

e  Estatisticas adaptadas sobre o analfabetismo global
e Depoimentos em video de adultos alfabetizados

e  Mapa-mundi em tamanho grande

e Modelos de pesquisa

e  Materiais para a criagao de infograficos

e Fontes de informagdo selecionadas e adaptadas

Avaliagdo:

Critérios de qualidade da pesquisa: uso de fontes, andlise critica, sintese

Observacdo da sensibilidade ao problema social

Avaliagdo do relatério multimidia criado

Portfélio do processo de pesquisa

SESSAO 4-6: "Criando pictogramas inclusivos"

Duragao total: 135 minutos (3 sessdes de 45 minutos)

Preparagao prévia do docente:

itaka e)e
escolapios

2001-2026

GLOBAL COMPACT
OV EDUCATION



CAMPANA TAKA ESCOLAPIOS . CURSO 25/26

25 fi0S EXTENDIENDO RAICES

Pesquise sistemas de pictogramas existentes (ARASAAC, pictogramas universais)
Prepare materiais para desenho técnico: réguas, compassos, papel milimétrico

Obtenha um software de design simples (Canva, GIMP) ou tabletes com aplicativos de

desenho
Entre em contato com uma biblioteca publica local ou um centro de alfabetiza¢do para testes

Colete exemplos de pictogramas bem e mal elaborados

Introdugdo da sessdo (10 minutos):

"Os pictogramas sdao desenhos que comunicam sem palavras. Para pessoas que estdo aprendendo

a ler, eles podem ser muito Uteis para se orientarem em bibliotecas, centros de salde ou

escritérios. Vamos projetar um sistema de pictogramas que seja claro, util e atraente."

Desenvolvimento passo a passo:

SESSAO 4 (45 minutos):

itaka
escolapios

Analise de pictogramas existentes (15 minutos)

o Observe pictogramas em escolas, ruas e aeroportos.

o Identifique as caracteristicas de bons pictogramas: simplicidade, clareza e

universalidade.
o Analise erros comuns: excesso de detalhes, simbolos culturalmente especificos.

o Crie uma lista de critérios para seus préprios designs. Decida se deve incluir a grafia

em espanhol (ou no idioma que vocé usa) nos pictogramas.
Identificagdo das necessidades (20 minutos)
o Chuva de ideias: "Em que locais as pessoas que ndo sabem ler ou ndo conhecem nosso
idioma precisam de orientagdo?"
o Priorize os espacos: biblioteca, centro de saude, prefeitura, transporte publico
o Para cada espaco, liste agdes ou locais especificos: "banheiro", "informagdes", "saida",
"area de siléncio"

o Selecione de 15 a 20 dos conceitos mais importantes para o projeto.

Primeiros rascunhos (10 minutos)

o Cada aluno escolhe de 3 a 4 conceitos para desenvolver

o Faga esbogos rapidos no papel, vdrias versées de cada conceito.

29
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o Pense em diferentes maneiras de representar a mesma ideia.

SESSAO 5 (45 minutos):
1. 1. Aprimoramento do projeto (25 minutos)

o Cada aluno aprimora seus melhores esbogos

o Aplicar principios de design: maximo de 3 elementos por pictograma, linhas claras,

proporgdes equilibradas
o Criar versdes digitais usando ferramentas simples
o Garantir que funcionem em preto e branco e em tamanhos pequenos

2. Revisdo entre pares (15 minutos)

o Troca de pictogramas para avaliagdo

o "Jogo de adivinhag¢do": mostrar um pictograma e pedir aos outros que adivinhem seu

significado
o Fazer ajustes com base no feedback recebido
o Selecionar os pictogramas mais bem-sucedidos

3. Planejamento do manual (5 minutos)

o Defina a estrutura do manual: capa, indice, pictogramas por categoria, guia do usuario
o Atribua responsabilidades para a préxima sessdo
o Planeje testes com usuarios reai

SESSAO 6 (45 minutos):
1. Criag¢dao do manual completo (30 minutos)

o Organize os pictogramas por categoria: Locais Publicos, A¢Ges, Dire¢des, Emergéncias
o Cada pictograma acompanhado de

=  Palavra em portugués

= Tradugdo em 2-3 idiomas comuns

=  Contexto de uso recomendado
o Crie uma capa profissional e paginas de instrucdes

2. Teste inicial (10 minutos)

o Teste os pictogramas com adultos do centro (professores, cuidadores, familiares)
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o Registre sugestdes e pontos de confusdo
o Faca os ajustes finais com base no feedback

3. Apresentagdo do manual (5 minutos)

o Cada aluno apresenta seus pictogramas favoritos.
o Reflexdo: "Como nosso manual pode ajudar as pessoas na alfabetizacdao?"
o Planeje a distribuicdo para bibliotecas e centros de alfabetizagdo locais.

Materiais necessarios:

Materiais para desenho técnico

e Acesso a ferramentas de design digital faceis de usar
e Exemplos de pictogramas para andlise

e  Materiais de impressao para protétipos

e Modelos para organizar o manual

Avaliagdo:

Critérios de qualidade do design: clareza, simplicidade, funcionalidade

Avaliagdo da usabilidade com base em testes de usuarios

Observacdo do processo de aprimoramento com base no feedback

Avaliagdo do manual final: organizagao, completude, utilidade

SESSAO 7-9: "Dicionario basico multilingue"

Duragao total: 135 minutos (3 sessdes de 45 minutos)
Preparagao prévia do docente:

e Identificar as 200 palavras mais Uteis para pessoas em processo de alfabetizacdo
e Encontrar colaboradores que falem linguas comuns na regido

e  Preparar um modelo de pagina de dicionario com espacgos para palavras, imagens e

tradugdes
e Organizar ilustragdOes e fotografias

e Disponibilizar acesso a diciondrios online e ferramentas de tradugao
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e Entrar em contato com programas de alfabetizacdo locais para identificar necessidades

especificas.

Introdugdo da sessdo (10 minutos):
"As primeiras palavras que um adulto aprende costumam ser as mais essenciais para o seu dia a
dia: trabalho, casa, saude, familia. Vamos criar um diciondrio especial com as palavras mais uteis,

com ilustrag@es claras e tradugdes para varios idiomas."
Desenvolvimento passo a passo:
SESSAO 7 (45 minutos):

1. Selecao de palavras chave (20 minutos)

o Apresentar lista de 200 palavras basicas organizadas por categorias:
=  Familia e pessoas (10 palavras): mae, filho, marido, amigo...
= (Casa e objetos (15 palavras): casa, porta, mesa, comida...
= Trabalho e dinheiro (10 palavras): emprego, dinheiro, chefe, salario...
= Saude e corpo (15 palavras): médico, dor, remédio, hospital...
= Tempo e numeros (10 palavras): hoje, amanh3, um, dez...
o Cada aluno vota as 50 palavras que considera mais importantes
o Selecionar as 50 palavras mais votadas para incluir no dicionario

2. Investigagao de tradugées (20 minutos)

o Dividir em grupos de acordo com os idiomas disponiveis na sala de aula/centro.

o Cada grupo pesquisa tradugdes de 10 a 12 palavras para o idioma que lhes foi

atribuido.
o Utilize diciondrios online e consulte familiares ou amigos.
o Verifique as tradugdes em diversas fontes para garantir a precisdo.
3. Design das paginas (5 minutos)
o Defina o formato da pagina: palavra em portugués (grande), imagem ilustrativa,
tradugdes (3 a 4 idiomas)
o Atribua responsabilidades: cada aluno serd responsavel por 2 a 3 palavras completas

SESSAO 8 (45 minutos):
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1. Criagao de ilustragdes (30 minutos)

o Cada aluno cria ilustragées claras para as palavras que Ihe foram atribuidas.

o

Critérios: desenho simples e universalmente compreensivel, sem elementos

culturalmente especificos.

o Para conceitos abstratos (amor, trabalho), utilize simbolos ou cenas simples.

o Crie versdes em preto e branco que funcionem bem como fotocépias.

2. Verificagdo das tradugées (10 minutos)

o Revisar as tradugdes com falantes nativos disponiveis (familiares, professores,
vizinhos)

o Corrigir erros e observar variagdes regionais quando relevantes

o Garantir que as tradugdes utilizem o vocabuldrio mais bdsico e comum

3. Layout das paginas (5 minutos)

o Cada aluno organiza suas paginas de acordo com o formato escolhido.
o Garanta a legibilidade: fonte grande, espagamento claro, ordem légica.
o Verifique a ortografia em portugués e outros idiomas.

SESSAO 9 (45 minutos):
1. Montagem do dicionario (25 minutos)

o Organize as paginas por categorias tematicas
o Crie um indice alfabético para facilitar as buscas

o Desenhe uma capa atraente: "Diciondrio Multilingue Basico - Primeiros Socorros para

Aprender Portugués"
o Inclua uma pagina de instrugdes: como usar o diciondrio, simbolos utilizados

2. Versao digital (15 minutos)

o Digitalize ou fotografe todas as paginas

o Crie uma versdao em PDF para download

o Organize os arquivos para facilitar a distribuicao
o Considere criar codigos QR para acesso rapido

3. Teste com usuarios (5 minutos)
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o Testar algumas paginas com adultos no centro
o Registrar sugest&es sobre clareza e utilidade
o Planejar a distribuicdo para programas de alfabetizacdo

Materiais necessarios:

e Lista de vocabulario basico selecionado

e  Materiais de ilustracdo

e Acesso a tradutores e diciondrios

o Colaboradores que falam diferentes idiomas
e  Materiais de diagramacdo e encadernacgdo

e Scanner ou camera para digitalizagao

Avaliagdo:

Avaliacdo da qualidade das ilustra¢des: clareza, universalidade

Verificagdo da precisdo da traducgado

Rubrica de usabilidade do produto final

Feedback de usuarios reais durante os testes

SESSAO 10-12: "Biblioteca digital de contos do mundo"

Duragao total: 135 minutos (3 sessdes de 45 minutos)
Preparagao prévia do docente:

e Crie uma conta no Genially e familiarize-se com a ferramenta

e Selecione 20 contos tradicionais curtos de diferentes culturas

e Adapte os contos para um vocabulario basico (maximo de 300 palavras cada)
e Prepare computadores/tabletes com acesso ao Genially

e Obtenha imagens livres de direitos autorais para ilustrar os contos

e Coordene com os professores de idiomas para revisar os textos adaptados

Introdugdo da sessdo (10 minutos):

"Histdrias ndo sdo apenas para criangas. Adultos que estdo aprendendo a ler ou um novo idioma
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também apreciam histdrias bonitas e simples. Vamos criar uma biblioteca digital interativa com
histérias do mundo todo, adaptadas para pessoas que estdo comegando a ler ou a entender um

novo idioma."
Desenvolvimento passo a passo:
SESSAO 10 (45 minutos):
1. Selecgao e analise dos contos (20 minutos)

o Apresentar uma selecdo de 20 contos tradicionais curtos

o Ler 3 a4 exemplos ja adaptados ao vocabulario basico

o Critérios de adaptacdo: frases curtas, vocabuldrio comum, estrutura simples
o Cada aluno escolhe 1 conto para adaptar completamente

2. Processo de adaptagao (20 minutos)

o Leia a versdo original da histéria escolhida

o Identifique o vocabulario dificil e substitua-o por sinbnimos mais simples
o Simplifique as estruturas gramaticais complexas

o Mantenha a esséncia e a mensagem da histdria original

o Limite: mdximo de 300 palavras por histdria

3. Primeira revisdo (5 minutos)

o Leia a adaptagdo em voz alta para verificar a fluéncia.
o Verifique se ela mantém o significado e a emogao do original.
o Anote duvidas para consulta na préoxima sessao.

SESSAO 11 (45 minutos):
1. Tutorial do Genially (15 minutos)

o Introdugdo basica a plataforma Genially

o Aprenda fungdes essenciais: adicionar texto, imagens e animacgdes simples
o Explore modelos adequados para histérias

o Pratique a criacdo de paginas interativas basicas

2. Criagao de contos digitais (25 minutos)
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o Cada aluno cria seu conto no Genially:
=  Capa com titulo, autor original e adaptador
= 4 a6 paginas com texto e ilustracGes adaptados
= Elementos interativos: botdes de avangar, animagdes sutis
=  Pagina final com uma reflexao ou pergunta sobre a histéria

3. Revisdo técnica (5 minutos)

o Verificar a funcionalidade dos elementos interativos
o Verificar a legibilidade em diferentes tamanhos de tela
o Resolver problemas técnicos basicos

SESSAO 12 (45 minutos):
1. Finalizagdo dos contos individuais (20 minutos)

o Aprimorar o design e a funcionalidade de cada histéria

o Adicionar dudio opcional: gravar uma narragdo da histdria para pessoas com

dificuldades de leitura

o Incluir um glossdrio interativo para palavras que possam ser dificeis

2. Criagao de biblioteca digital (20 minutos)

o Crie uma apresentacgdo principal no Genially que sirva como indice para todas as
histérias.

o Organize por regides do mundo: Africa, Asia, Europa, América, Oceania.

o Cada histéria pode ser acessada com um clique no mapa-mundi interativo.

o Adicione filtros: nivel de dificuldade, duragdo da leitura, tema...

3. Teste e apresentagdo (5 minutos)

o Teste de navegacdo completa na biblioteca
o Apresentagdo rapida de cada histéria (30 segundos por aluno)
o Reflexdo: "Como nossa biblioteca pode ajudar as pessoas com a alfabetizagdo?"

Materiais necessarios:

e Acesso a computadores/tabletes com internet

e Conta Genially (gratuita)
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e Selecdo de contos tradicionais
e Banco de imagens isento de royalties
e Microfone opcional para gravagao de audio

Avaliagdo:

e C(Critérios de adaptacdo do texto: simplificacdo sem perda de significado
e Avaliacdo da competéncia digital: uso correto do Genially
e Qualidade do produto final: funcionalidade, design, valor educativo

e Avaliagdo por pares: cada aluno avalia a histéria de um colega

SESSAO 13-15: "Teste e apresentag¢do de recursos"

Duragao total: 135 minutos (3 sessdes de 45 minutos)
Preparagao prévia do docente:

e Contatar o programa de alfabetiza¢do local para uma sessao de avaliagao

e Organizar o transporte, se necessario, para visitar o centro de alfabetizagado

e Preparar formularios de avaliacdo simples para os usuarios finais

e Providenciar um espaco para a apresentacdo publica (auditério, sala de palestras)
e Convidar familias, professores e representantes de Itaka Escoldpios

e Preparar certificados de reconhecimento para cada aluno

Introdugdo da sessdo (10 minutos):
"Chegou o momento mais importante: vamos testar nossos recursos com as pessoas para quem os
criamos. O feedback delas nos dira se eles sdo realmente Uteis. Depois, compartilharemos nosso

trabalho com toda a escola."

Desenvolvimento passo a passo:

SESSAO 13 (45 minutos) - Teste com usudrios reais:
1. Preparagao para o teste (10 minutos)

o Revisar os objetivos do teste: Eles sdo Uteis? Sao claros? Falta alguma coisa?
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o Preparar os materiais: Pictogramas impressos, um dicionario encadernado, tabletes

com o Genially
o Dividir em grupos: Cada grupo é responsavel por um dos recursos criados

o Preparar perguntas para os usuarios: "E facil de entender? Vocé usaria? O que vocé

mudaria?"

2. Sessao de teste no centro de alfabetiza¢do (30 minutos)

o Apresentar recursos aos adultos no processo de alfabetizagdo

o Observar como eles interagem com cada recurso

o Coletar feedback direto e espontaneo

o Anotar sugestdes especificas para melhoria

o Documentar momentos significativos com fotografias (com permissao)

3. Reflexdo imediata (5 minutos)

o Impressdes iniciais sobre o recebimento de recursos
o Identificar ajustes urgentes a serem feitos
o Planejar melhorias a serem implementadas antes da apresentagdo

SESSAO 14 (45 minutos) - Ajustes finais:
1. Analise do feedback recebido (15 minutos)

o Compilar todas as sugestdes recebidas
o Priorizar as mudangas: criticas, importantes, desejaveis
o Decidir quais ajustes podem ser implementados dentro do tempo disponivel

2. Implementac¢do de melhorias (25 minutos)

o Modificar pictogramas que causaram confusdo

o Adicionar palavras solicitadas ao dicionario

o Ajustar histérias digitais com base em sugestdes recebidas
o Melhorar os aspectos técnicos da biblioteca digital

3. Preparagdo da apresentacdo (5 minutos)

o Cada aluno prepara uma apresentacdo de 2 minutos sobre sua parte do projeto

o Ensaie uma explicacdo sobre o impacto social do projeto
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o Organize os produtos finais para a exposi¢do

SESSAO 15 (45 minutos) - Evento da apresentagio:
1. Boas-vindas e contexto (10 minutos)

o Recepcdo de convidados: familias, professores, representantes de organizagdes
o Apresentacdo geral do Projeto: objetivos, processo, resultados de aprendizagem
o Contextualizagdo do problema do analfabetismo funcional

2. Apresentagdo dos produtos (25 minutos)

o Manual de pictogramas inclusivos: demonstragdo pratica de uso
o Diciondrio multilingue bdsico: exemplos de paginas e uso

o Biblioteca de histdrias digitais: navegacdo ao vivo via Genially

o Depoimentos de testes com usudrios reais

o Demonstragdo de impacto: "Como esses recursos podem ajudar?"

3. Reconhecimento e projegdo futura (10 minutos)

o Entrega dos diplomas: "Criadores de Ferramentas para a Inclusdo"

o Compromisso de distribuicdo de recursos para organizagdes locais

o Planejamento de acompanhamento: Como garantir a continuidade do projeto?
o Reflexdo final: "Como crescemos como individuos e cidadaos?"

o Foto comemorativa do grupo

Materiais necessarios:

e Transporte para visitar o centro de alfabetizagdo
e Todos os recursos criados em formato final

e  Formularios de avaliagado para usudrios

e  Material para a apresentagao publica

e Diplomas personalizados

e Equipe audiovisual para apresentagdo

Avaliagdo:

e Observacdo da receptividade durante os testes com usudrios reais
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Avaliacdo da capacidade de incorporar feedback construtivo

e C(Critérios de avaliagdo para apresentagao publica: clareza, impacto, compromisso social

e Autoavaliagao reflexiva: "O que aprendemos sobre alfabetizagdo e nossa responsabilidade

social?"

e Mensuragdo de impacto: nUmero de organizagdes que adotaram os recursos criados
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